
Formation

2002/2007 :	Master en « Design Hypermédia » à l’Ecole de Design Nantes Atlantique.

2007 :	 Master II en « Administration des entreprises », option « Projet d’innovation et entrepreneuriat » à l’IAE de Nantes. Mention bien.

2005/2006 :	Programme d’échange en « digital media design » à l’IDAS (International Design School for Advanced Studies). Séoul, Corée du sud.

Expérience professionnelle, prix et expositions

2008 : 	 Activité freelance : conseil en ergonomie, identité visuelle, webdesign, vidéo, photo.

	 Opt’in Power – Paris (3 mois)
	 Designer multimédia junior en agence de communication.
	 Mission : conception d’interfaces web (sites et applications en ligne), création d’identités visuelles, scénarios de mises en situation
	 d’interfaces.

2007 : 	 Violet - Paris (6 mois)
	 Stage au sein de la société Violet (www.nabaztag.com), spécialisée dans la conception d’objets communicants.
	 Mission : recherche en usages et services sur les nouveaux produits. Création des scénarios utilisateurs. Conception d’une nouvelle
	 interface utilisateurs.

	 « Proche », projet de fin d’études en partenariat avec les sociétés Violet et Orange R&D : conception de modules de communication
	 innovants. Projet présenté dans le cadre du Carrefour des Possibles organisé à Nantes et à Limoges par la FING ainsi qu’au salon
	 INOP (rencontres de l’innovation publique et de l’administration électronique).

2006 :	 « GLÄNSÒ » : application interactive flash réalisée lors du concours « WEBJAM » aux E-magiciens (Valenciennes). 2ème prix.

	 « Catch and Launch » : Installation interactive sonore présentée de juin à septembre lors de l’exposition « European way(s) of life »
	 (Lieu Unique, Nantes, France).

	 « Lumel » : projet d’outil de communication sensible en partenariat avec Orange, France Telecom R&D.

2005 : 	 Laval Virtual
	 « Cassis » : projet d’avatar musical interactif en 3D temps réel, 2ème prix au concours international.
	
	 Hiboo - Nantes (3 mois)
	 Stage au sein de la société spécialisée dans l’infographie 3D d’architecture et le webdesign.

Compétences techniques

Logiciels :	 Adobe : Photoshop, Illustrator, InDesign, After Effects, Dreamweaver, Flash, Director.
	 Sony : Vegas (montage vidéo), Soundforge (édition sonore), DVD Architect.
	 Autodesk : 3ds Max

Langages pratiqués : HTML, CSS, PHP, MySQL, ActionScript. Notions : Lingo, Virtools, VRML, Processing.

Langue :	 Anglais : bon niveau parlé et écrit (Pratique Durant 6 mois en Corée du Sud et en Chine). Obtention du Toeic.

Centres d’intérêt

Art contemporain et architecture.
Pratique avancée de la photo et de la vidéo.
Passion du cinéma et des musiques actuelles (dj).
Pratique de l’escalade et du badminton.
Voyages (6 mois en Asie : Corée du sud et Chine).
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